Piano Interativo
Proposta pedagdgica
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Experiencia




Objetivos pedagodgicos

Familiarizar os alunos com conhecimentos de eletronicao,
programacdo e prototipagem necessarios para o
desenvolvimento de um piano interativo.




Objetivos pedagdgicos

Construir um protdétipo que serd usado como base
para construcdo de um piano a ser doado para um
espaco que atenda criangas em vulnerabilidade.




Desenvolver também habilidades correlatas
como ldgica-matematica, cientificas,
artisticas e sdcio-emocionais.




Inteligéncia logico-matematica
o Raciocinio légico
m Progromacgdo

Abstragdo

Generalizagdo

Resolugdo de problemas

Medi¢do e estimativa

o O O O

Inteligéncia espacial
o Entendimento e manipulagdo de cores, formas
o Representagdo grafica
o Localizagdo e coordenadas




Habilidades

e Inteligéncia corporal

o Coordenag¢do motora
m Fina
m Grossa

e Inteligéncia musical
o Reconhecimento de notas e tons musicais

e Inteligéncia linguistica
o Comunicag¢do verbal
o Vocabuldrio em inglés




Habilidades

e Cientificas
o Experimentagdo
o Sistematizagcdo e metodologia

e Econdmicas
o Gestdo de recursos e planejomento

e Tecnoldgicas
o Uso do computador
o Entendimento do funcionamento de tecnologias
m Eletricidade e Eletronica




Habilidades

e Inteligéncia naturalista
o Consciéncia ambiental
o Reaproveitaomento de materiais

e Inteligéncia socioemocional

o Inteligéncia intrapessoal

m Persisténcia e resiliéncia
o Inteligéncia interpessoal

m  Empatia

m [rabalho em equipe

m Diversidade

m |Impacto social




Proposta pedagdgica

e |Impacto social real

e STEAM education

e Desenvolvimento integral do estudante
o respeito as diversidades
o sensibilidade a questdes sociais
o responsabilidade ambiental




